I LIQUIDI MAGICI DI LOKY

POZIONI MAGICHE

	Pozione dell’Assorbimento
	XP 700
	 Valore commerciale 1400 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	40 giorni

	Costo Ingredienti Base
	350 corone

	Costo Libro Preghiera
	2500 corone

	Durata
	6 rounds

	Questa potente pozione difende colui che la beve dai danni fisici provocati medianti armi o attacchi fisici (non funziona con danni da fuoco, energia o magia). Ad ogni round di durata la pozione assorbirà fino a 20 danni provocati con attacchi fisici, ma la pozione non assorbirà gli effetti di tali attacchi (ad esempio il veleno, il risucchio di energia). I danni superiori ai primi 20 che in un round saranno provocati a colui che è protetto da tale pozione con attacchi fisici lo danneggeranno per il numero di danni eccedente a quelli assorbiti.  


	Pozione della Comprensione Arcana
	XP 400
	 Valore commerciale 800 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	200 corone

	Costo Libro Preghiera
	1200 corone

	Durata
	24 hours

	Colui che beve questa pozione ottiene l’abilità read magic per tutta la durata degli effetti della stessa. Chiunque attraverso questa pozione sarà dunque in grado di leggere le scritte magiche, decifrare libri magici o pergamene di maghi. Questa pozione però non permette di utilizzare oggetti scritti in magico (come le pergamene) a coloro non le possano utilizzare non essendo della classe appropriata. Un effetto secondario di questa pozione è che per la sua durata gli utenti di magia (e i ladri che abbiano l’abilità use scroll qualora leggano pergamene dei maghi) comprenderanno al meglio le formule magiche presenti sulle pergamene magiche e qualora decidano di utilizzarle non dovranno preoccuparsi del livello della magia che stanno per utilizzare non avendo alcuna possibilità di sbagliare nel lancio della pergamena. 


	Pozione del Pericolo Imminente
	XP 250
	 Valore commerciale 600 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	150 corone

	Costo Libro Preghiera
	1000 corone

	Durata
	1-4 + 4 Turns

	Questa pozione permette a chi la beve di percepire qualsiasi cosa rappresenti un pericolo per la sua persona entro 30 metri in zone interne o chiuse oppure entro 100 metri all’esterno. Qualora nel raggio di azione si vengano a trovare creature, trappole o comunque situazioni in grado di nuocere (un ponte pericolante) che possano mettere a repentaglio l’incolumità di chi ha bevuto la pozione, costui avvertirà un particolare calore al petto che lo avviserà della presenza del pericolo. Il calore permarrà finche il pericolo resterà nell’area di azione della pozione. Comunque la pozione non rileverà in alcun modo l’esatta natura del pericolo. 


	Potion of Healing
	XP 200
	 Valore commerciale 400 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	100 corone

	Costo Libro Preghiera
	1000 corone

	Durata
	Istantanea

	Questa pozione permette a chi la beve di recuperare 2-8 + 2 punti ferita e deve essere consumata in un singolo round.


	Potion of Extra - Healing
	XP 500
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	25 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	2000 corone

	Durata
	Istantanea

	Questa pozione permette a chi la beve di recuperare 3 dadi da 8 + 3 punti ferita se è consumata in un singolo round. Potrà anche essere bevuta in tre sorsi differenti in tal caso permetterà di curare un dado da 8 di punti ferita per sorso.


	Pozione del Potere Magico
	XP 500
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	25 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	1500 corone

	Durata
	24 hours

	Questa pozione può essere utilizzata solo dagli utenti di magia. Espandendo le loro capacità celebrali la pozione dona a costoro 10 punti magia generici supplementari per livello di potere che hanno a disposizione da utilizzare nelle 24 ore di durata della pozione. Questi punti supplementari saranno sempre i primi ad essere utilizzati al lancio delle magie.


	Pozione dell’Intensità Magica
	XP 400
	 Valore commerciale 800 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	21 giorni

	Costo Ingredienti Base
	200 corone

	Costo Libro Preghiera
	1500 corone

	Durata
	3 rounds

	Nei tre rounds immediatamente seguenti all’utilizzo di questa pozione gli incantesimi lanciati (direttamente, non si considerano quelli lanciati attraverso oggetti magici) da colui che la ha bevuta avranno automaticamente il massimo effetto e durata. Per esempio un priest che dopo aver bevuto questa pozione lancerà una magia di cure moderate wounds curerà automaticamente 11 punti ferita. La pozione è comunque in grado di potenziare al massimo tre incantesimi. Questa pozione ha però un limite in quanto, a causa del depauperamento delle energie magiche di chi la ha utilizzata, per i tre round successivi all’esaurimento degli effetti della pozione, chi la ha bevuta non potrà lanciare alcun altro incantesimo (potrà sempre utilizzare però oggetti magici).    


	Pozione del Ritorno 
	XP 500
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	2000 corone

	Durata
	Istantanea

	Questa pozione trasporta immediatamente e senza possibilità di errore colui la ha bevuta nel suo di abituale dimora. La pozione non funziona se tale luogo è collocato in un piano dimensionale diverso da quello in cui chi beve la pozione si trova al momento del suo utilizzo.  


	Pozione della Maestria dei Ladri
	XP 500
	 Valore commerciale 1200 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	300 corone

	Costo Libro Preghiera
	2200 corone

	Durata
	1 hour

	Questa pozione può essere utilizzata solo da coloro siano della classe rogue , aumenta per tutta la sua durata tutte le abilità da ladro, in cui il personaggio abbia un punteggio minimo (senza calcolare le modificazioni delle armature) pari al 15 %, di una percentuale del 20 %, ma non porta mai alcuna abilità ad un punteggio superiore al 95 %.  


	Pozione della Maestria dei Guerrieri
	XP 500
	 Valore commerciale 1200 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	300 corone

	Costo Libro Preghiera
	2200 corone

	Durata
	1 hour

	Questa pozione può essere utilizzata solo da coloro siano della classe warrior, per tutta la durata della pozione colui che la ha utilizzata si considererà Maestro in tutte le armi voglia utilizzare nelle quali non abbia già tale maestria.


	Pozione dell’Arte della Battaglia 
	XP 400
	 Valore commerciale 800 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	22 giorni

	Costo Ingredienti Base
	200 corone

	Costo Libro Preghiera
	1400 corone

	Durata
	24 hours

	Questa pozione migliora la capacità di combattimento di colui la beve donando a costoro 20 punti combattimento supplementari che costoro potranno utilizzare nelle 24 ore di durata della pozione. Questi punti supplementari saranno sempre i primi ad essere utilizzati.


	Pozione della Vista
	XP 500
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	1800 corone

	Durata
	1 turn 

	Colui beve questa pozione avrà l’abilità detect invisibilità (come per l’incantesimo) per un turno. Inoltre per tutta la durata della pozione sarà immune a tutti gli incantesimi neghino come effetto diretto la sua vista (light lanciato nei suoi occhi, blindness ecc… ma non darkness lanciato ad area).


OLI INCANTATI

	Oil of Weapon Animation
	XP 250
	 Valore commerciale 800 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	200 corone

	Costo Libro Preghiera
	1200 corone

	Durata
	1 hour

	Quando quest’olio viene cosparso (azione che richiede un round) su una qualsiasi arma (non da tiro), la stesso si animerà, fluttuando nell’aria, e sarà a comando di colui lo ha animato rispondendo ai seguenti comandi : seguimi, fermati e attacca quella creatura. L’arma effettuerà un attacco al round con una Thac0 pari a 15 (modificata dagli eventuali bonus della stessa) e avrà il proprio fattore iniziativa e produrrà i danni tipici (sempre modificati dai possibili bonus). In nessun caso l’arma potrà allontanarsi a più di 100 metri da colui che la ha animata. L’arma fluttuerà sempre a 1,5 metri di altezza (non potrà dunque seguire e attaccare creature volanti) e si muoverà ad una velocità pari a fattore movimento 12. Un singolo olio contiene 2 + 1-6 dosi. Per animare un’arma Small occorre 1 dose, per una Medium occorrono 2 dosi e per una Large occorrono 3 dosi.


	Olio della Vita
	XP 500
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	1800 corone

	Durata
	24 hours

	Quando quest’olio viene cosparso sul capo di una creatura, costui riceverà la protezione di Loky ottenendo un bonus di + 4 a tutti i tiri salvezza contro death magic dovrà superare nel periodo di efficacia dell’olio incantato.


	Olio della Protezione Sacra
	XP 200
	 Valore commerciale 500 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	125 corone

	Costo Libro Preghiera
	1100 corone

	Durata
	24 hours

	Quando quest’olio viene cosparso sul capo di una creatura, costui riceverà la protezione di Loky ottenendo per la sua durata gli effetti dell’incantesimo protection from evil.


	Olio della Devozione
	XP 600 
	 Valore commerciale 1500 corone

	Tempo di Preparazione
	6 giorni

	Tempo di Assorbimento
	34 giorni

	Costo Ingredienti Base
	375 corone

	Costo Libro Preghiera
	2600 corone

	Durata
	24 hours

	Quest’olio incantato può essere utilizzato solo da coloro appartengano alla classe priest. Per tutta la durata della magia costoro scacceranno i non-morti e lanceranno i propri incantesimi come se fossero chierici di due livelli superiori se il proprio livello non supera il 10°, e di un livello superiore se sono di livello 11° o maggiore (non otterranno però incantesimi extra, punti preghiera o accesso ad incantesimi e abilità che non posseggono al livello che hanno raggiunto prima di utilizzare questo olio).

	Olio dello Scriba
	XP 500 
	 Valore commerciale 1000 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	250 corone

	Costo Libro Preghiera
	2000 corone

	Durata
	Permanente

	Quest’olio incantato quando viene cosparso su un testo scritto agendo come una sorta di comprehend languages traduce il testo nella lingua originaria di colui lo utilizza. Il testo rimarrà scritto nella sua lingua ma agli occhi di colui il quale utilizza questo olio apparirà permanentemente come se fosse scritto nella sua lingua meglio conosciuta. Se applicato sugli scritti magici simulerà gli effetti della magia read magic. Questo olio rileverà inoltre eventuali wizard mark invisibili, testi scritti con secret writing o con illusionary script e tradurrà anche scritti in codice (anche se magici). Un Olio dello Scriba contiene dosi sufficienti per 10 pagine da decifrare.  


	Olio degli Spiriti
	XP 300
	 Valore commerciale 900 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	27 giorni

	Costo Ingredienti Base
	225 corone

	Costo Libro Preghiera
	1500 corone

	Durata
	Speciale

	Quest’olio incantato quando viene cosparso sui resti di una creatura deceduta permette a colui lo cosparge di comunicare con la stessa come se avesse lanciato un incantesimo clericale di Speak with Death come un chierico di 9° livello di esperienza. 


	Olio della Luce
	XP 180
	 Valore commerciale 400 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	100 corone

	Costo Libro Preghiera
	1000 corone

	Durata
	24 hours

	Quando quest’olio viene cosparso su un simbolo sacro della Fratellanza della Luce il chierico che lo utilizza riceve un bonus di + 2 a tutti i tiri sulla tavola di scacciare i non morti.


UNGUENTI MAGICI

	Unguento della Rigenerazione
	XP 500
	 Valore commerciale 1200 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	25 giorni

	Costo Ingredienti Base
	300 corone

	Costo Libro Preghiera
	2200 corone

	Durata
	Speciale

	Quando questo unguento viene cosparso (azione che richiede 1 round) sul copro di un essere vivente (di energia positiva), che sia stato ferito, costui inizia a rigenerare dal round successivo 1 punto ferita al round fino a che non è curato del tutto oppure fino a che l’unguento non abbia curato 20 punti di danno subiti. Questo unguento cura anche i danni provocati attraverso l’acido. 


	Unguento della Benedizione
	XP 300
	 Valore commerciale 900 corone

	Tempo di Preparazione
	3 giorni

	Tempo di Assorbimento
	12 giorni

	Costo Ingredienti Base
	225 corone

	Costo Libro Preghiera
	1200 corone

	Durata
	Speciale

	Quando questo unguento viene cosparso sul capo di una creatura (azione che richiede un round) costei sarà soggetta all’incantesimo clericale di primo livello di potere bless. Un unguento possiede 1 + 1d3 dosi. 


	Unguento della Cura delle Ustioni
	XP 600
	 Valore commerciale 1200 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	25 giorni

	Costo Ingredienti Base
	300 corone

	Costo Libro Preghiera
	2000 corone

	Durata
	Istantanea

	Quando questo unguento viene cosparso sul copro di una creatura, ancora in vita, tutte le sue ferite che siano riconducibili a bruciature o ustioni (provocate dunque da calore o da fuoco siano essi magici o normali) saranno immediatamente e totalmente guarite. Guariranno anche gli eventuali effetti critici che tali ustioni avessero provocato. 


PROFUMI MAGICI

	Profumo di Protezione dagli Insetti
	XP 400
	 Valore commerciale 800 corone

	Tempo di Preparazione
	4 giorni

	Tempo di Assorbimento
	26 giorni

	Costo Ingredienti Base
	200 corone

	Costo Libro Preghiera
	1200 corone

	Durata
	1-4 hours

	Quando questo profumo è utilizzato su una creatura sarà avvertibile solo dagli insetti. Nessun insetto (normale o mostruoso) potrà avvicinarsi a meno di 3 metri dalla creatura protetta. Se si tratta di insetti la cui intelligenza sia di valore 5 o superiore, costoro potranno evitare gli effetti del profumo superando un tiro salvezza contro incantesimi. 


	Profumo della Tolleranza
	XP 500
	 Valore commerciale 1200 corone

	Tempo di Preparazione
	5 giorni

	Tempo di Assorbimento
	25 giorni

	Costo Ingredienti Base
	300 corone

	Costo Libro Preghiera
	2000 corone

	Durata
	24 hours

	Si tratta di un profumo favoloso molto intenso, quando questo profumo magico viene utilizzato tutte le creature intelligenti (da intelligenza 5 in poi) in grado di avvertirlo (che siano dunque in condizioni normali entro 50 metri da colui lo ha utilizzato) dovranno superare un tiro salvezza contro incantesimi o eviteranno di nuocere a chi lo porta e ai suoi amici e compagni che si trovino nell’area del profumo. La creatura continuerà a comportarsi normalmente ma sarà persuasa del fatto che questo non sia il momento opportuno per nuocere a colui porta il profumo, ma continuerà a comportarsi secondo il proprio allineamento o le proprie abitudini e tutelando i propri interessi. Qualora però colui lo utilizza o un suo amico o compagno compia un atto aggressivo o negativo nei confronti di una creatura che è sotto l’effetto del profumo, la stessa sarà immediatamente liberata dall’effetto. Ad esempio chi porta il profumo si inoltra in una tana di un orco che lo scopre entrando nel raggio del profumo. Nella normalità dei casi l’orco avrebbe immediatamente attaccato per trasformare il malcapitato in spezzatino, invece avendo subito gli effetti del profumo si limita a urlargli contro intimandogli di uscire dalla propria dimora e non farvi ritorno, a tal punto se il protetto si appropriasse di qualcosa dell’orco o tornasse nella sua dimora costui sarebbe liberato dagli effetti del profumo. Un altro esempio può essere quello di un assassino inviato per uccidere il protetto dal profumo il quale avendo subito gli effetti dello stesso rimanderà il giorno dell’esecuzione ma certo non si farà scoprire e non perderà di vista la sua vittima. Questo profumo non produce alcun effetto sulle creature non morte, sui costruiti e quelle non in grado di apprezzarne la sublime fragranza.  


