	Classe
	Livello
	Dado
	Cost.
	H.P. per livello
	H.P.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ETA’ DIMOSTRATA 
	
	Pozioni Longevità usate :
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	PUNTI COMBATTIMENTO 
	
	CHARGE RATE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	TIRI SALVEZZA

	Tipologia
	Mod.
	Tot.

	Coraggio
	
	

	Energia Vitale
	
	

	Magia
	
	

	Malattia
	
	

	Mente
	
	

	Riflessi 
	
	

	Robustezza
	
	

	Veleno
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	Hit Adj.
	Dam. Adj.
	Weight All.
	Max.  Press    
	Open Door      
	B.B.L.G.

	
	
	Forza
	
	
	
	
	
	
	%

	
	
	n° of Lang.
	Spell Lev.
	% of Learn
	Gradi per livello
	Spell Immunity

	
	Intelligenza
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Mag. Def. Adjustament
	Punti Preghiera Bonus
	         OSSERVARE             % of Spell Failure

	
	Saggezza
	0
	0 
	  
	
	%

	
	
	H.P. Adjustament
	System Shock
	Resurection Survival
	Poison Save
	Regeneration

	
	Costituzione
	-
	
	%
	
	%
	-
	-

	
	
	Max n° of Henchemen
	Loyality Base / Reaction Adj.
	               APPEARANCE

	
	Carisma
	
	 / 
	

	
	
	Reaction Adjustament
	Missile Attack Adjustament
	Defensive Adjustanebt

	
	Destrezza
	
	
	


	COMPETENZE GENERALI E LINGUE / Modificatore dovuto al punteggio di intelligenza : 

	Competenza
	Abilità
	Bonus
	NOTE
	Competenza
	Abilità
	Bonus
	NOTE

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


	Competenze in Armi
	Abilità
	PUNTI DIVINI
	

	
	
	SENTIRE I RUMORI
	                 %

	
	
	BONUS AL CRITICO
	

	
	
	TALENTI E CARATTERISTICHE

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Nome
	

	Razza
	

	Altezza
	

	Peso
	

	Data di Nascita
	


	Luogo di Nascita
	

	Occhi
	

	Capelli
	

	Origini
	


	Master
	Costantino
	Giocatore
	
	Allineamento
	


GIOCATORE:


PERSONAGGIO: 

       (Ultimo HEALING ___________________ )
PF (??) OOOOOOOOOO OOOOOOOOOO OOOOOOOOOO OOOOOOOOOO O
Modificatori critici 1-5 (–10%) 6-9 (–5%) 10-13 (none) 14-21 (+5%) 22-29 (+10%) 30+ (+15%)    (Muschio )

Punti combattimento (??) OOOOOOOOOO OOOOOOOO   

Long Sword       

Thac0: 13 (12), In. +4 (+3), danni 1d8+5 (+6)

Arco Lungo Composito:
Thac0: 12 (arco 11 - frecce 10), In. +7/+2 (frecce +6) 
(frecce da caccia) ROF 2/1
Gittata: 70 / 140 (-2) / 240 (-5) danni 1d4+1 (+2)


(frecce da guerra) ROF 2/1
Gittata: 50 / 100 (-2) / 200 (-5) danni 1d6+1 (+2)

AC -1 colpito AC 0-5 corazza AC 6 scudo AC 7+ mancato                Banded Mail 
 

Punti fatica                                                            9 9 9 9 9 8 8 8 8 8 7 7 7 7 7 6 6 6 6 6 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4
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	eDERA R.

















